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Beim Ersten ,Strupp-Tag" der Kreisrealschule erspielien
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die Funftklassler bei einer spannenden Stadtrallye Einblicke in die Geschichte der Namenspatronin.
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Der Stadtgeschichte auf der Spur

Elisabeth-Strupp-Schule widmet ihrer Namenspatronin einen vielseitigen Projekttag

Gelnhausen {jb). Ungeben von drel
Meter dicken Mauemn in der Fins-
ternis und Kélte des Hexenturms
fristete so mancher Gefangene sei-
ne Zeit bis thm unter Folter Ge-
standnisse erzwungen und der Pro-
zess gemacht wurde, Immer mit
dem gleichen Ausgang: Die Person
wurde der Hexerei bezichtigt und
zum Tode verurteilt. ,Durch ein en-
ges Loch lie§ man mich an einem
Seil in den Turm hinab. Frst Tage
spater fithrte man mich zum Ver-
hor”, klingt eine welbliche Stimme
aus dem Lautsprecher, den eine
fiinfte Klasse der Elisabeth-Strupp-
Schule beim Besuch des Hexen-
turms im Gepdack hatte. Denn die
Namenspatronin  bewahrte viele
Menschen vor dem Schicksal, das
sie selbst ereilte. Als sie in den Fo-
kus der Hexenverfolgung geriet,
und unter Folter nach ihren ,Lehr-
meistern” befragt wurde, denun-
zierte sie keine Lebenden, Die He-
xenverfolgung in Gelnhausen kam
fiir lingere Zeit zu einem Stillstand.
Am Donnerstag fand der erste
LStupp-Tag” der Kreisrealschule
statt. Die Stadirallye der fiinften
Klassen war eines von vielen Pro-
jekten an diesem Tag.

Im September vergangenen Jah-
res hatte sich die Kreisrealschule in
Nachbarschaft des Grimmelshau-
sen-Gymnasiums und der Philipp-
Reis-Schule ebenso mit dem Namen
einer groflen Persénlichkeit der
Stadt ausgestatiet. Zu Ehren der
neuen Namenspatronin soll jetzt in

jedem Jahr ein Projekitag an der
Schule stattfinden, an dem sich die
Klassen 5 bis 10 mit der historischen
Person und ihrer Geschichte ausei-
nandersetzen. Dazu bereiteten die
Schiiler beispielsweise mittelalterli-
che Rahmfladen zu, beschattigten
sich mit Modetrends des 16. Jahr-
hunderts oder mit Krauterkunde
und stellten Salben, Miickenschutz-
mittel und Duftseifen selbst her, Im-
mer mit engem Bezug zum Leitbild
und den Werten der Schule, wie
Schulleiter Michael Neeb erklarte:
«Ich freue mich, wenn sich die gan-
ze Schule aufgrund der Namensum-
benennung mit der Historie be-
schaftigt und die Schiiler, wenn sie
die 10. Klasse verlassen, wissen,
wer unserer Namensgeberin war,
was fir Werte mit ihr verbunden
sind, und warum sie auf unsere
Schule gegangen sind. "

Lebensstationen von Strupp
zeichneten die Geschichte nach

Die Stadtrallye der fiinften Klasse
hatten Projektleiter Nils Schwalb
und Laura Halbhuber in enger Zu-
sammenarbeit mit der Stadt entwor-
fen. Jede Station erzahlte ihre eige-
ne Geschichte und lud die Kinder
mit spannenden Aufgaben dazu
ein, Geschichte hautnah zu erleben,
aber auch iiber das heutige Zusam-
menleben nachzudenken. Mit ei-
nem ,Erlebnisrucksack” und Laut-
sprechern im Gepdck begaben sich
die Schiller auf Zeitreise. Am He-
xenturm galt es zuerst ein mathe-

matisches Ratsel zu losen. Mithilfe
der Namenstafel der in Gelnhausen
der Hexerei bezichtigten Menschen
gelang es den Schiilern, eine Krypta
zu Offnen, die die 3D-Druck-AG der
Schule bergestellt hatte, Darin be-
fand sich der Schliissel zum dun-
klen Kerker des Hexenturms, in den
die Kinder gemeinsam hinabstie-
gen. Dort hatten sie unzahlige Fra-
gen und es war splirbar, dass den
Schiilern die Geschichte sehr nahe
ging,

Die Kinder waren mit viel Elan
und aufmerksam bei der Sache. Ins-
besondete die Begegnung mit , his-
torischen Figuren”, die von Stadt-
flihrern verkdrpert wurden, hatten
es den Kindem laut Schwalb ange-
tan. Am Escher, wo Strupp mit dem
Schwert hingerichtet und anschlie-
ffend auf dem Scheiterhaufen ver-
brannt wurde, schliipfte eine Gaste-
fihrerin im historischen Gewand in
die Rolle von Strupps Freundin und
erzahlte, wie deren Leben ein En-
de nahm. Auch dort galt es ein Rét-
sel zu losen. Mit einem Eimer
schipften die Kinder Wasser aus
der Kinzig, in dem sie eine ,Zauber-
kugel” auflosen mussten, um an das
néchste Losungswert zu gelangen.

Spiele regten zum Nachdenken
liber soziales Miteinander an

Bei der Marienkirche, wo Strupps
Ehemann Johannes als Gemeinde-
pfarrer wirkte und wo heute ein
Denkmal an die zu Unrecht verur-
teilte erinnert, erfuhren die Kinder,

wie sich Geschichten durch das
Weitererzdhlen verdndern. In einem
.Stille Post”-Spiel wurde eine Ge-
schichte von Schiiler zu Schiiler
weitererzahlf, bhis die Geschichie
ganz anders lautete als zuvor. Am
Rathaus, wo Strupp der Prozess ge-
macht wurde, ging es bel einem
Spiel darum, die Hexen in einer
Gruppe von Burgern zu finden. Da-
zu zog jeder einen Zetiel, auf dem
laut  Spielanweisung entweder
.Blrger” oder ,Hexe" stand. Der
Clou - wie im realen Leben waren
alle Burger, Zettel auf denen Hexe
stand, gab es eigentlich gar nicht.
Und dennoch hielt die Gruppe Ein-
zelne fiir Hexer. ,Uns war es wich-

tig, dass die Kinder sich neben der

Historie auch mit dem damaligen,
aber auch heutigen sozialen Mitei-
nander beschéftigen, sich reflektie-
ren und ins Nachdenken kommen",
erkldrt Schwalb den Hintergrund
der Spiele.

Im Mitmach-Museum Gelnhau-
sen verlasen einzelne Kinder An-
klagepunkte, die Strupp, die sich
zeit ihres Lebens um Schwangere
und Kranke Mitbiirger kiimmerte
und Heilungsversuche unternahm,
zur Last gelegt wurden. Dabei galt
es erfundene von den tatsdchlichen
Vorwiirfen zu unterscheiden. ,Da-
bei solite den Kindem auffallen,
was fir ein Unsinn den in den He-
xenprozessen verurteilten Men-
schen vorgeworfen wurde", erzahl-
te Museumsleiterin Simone Griine-
wald, die das Projekt in enger Zu-
sammenarbeit mit der Schule kura-
tiert und koordiniert hat.
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